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Programmierung  mit Java


Die Erstellung eines neuen Projekts in JBuilder
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Angabe der Projektpfade
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Angabe allgemeiner Projekteinstellungen
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Erstellen Sie eine neue, leere Klasse
Im Explorer nach Compilierung
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So erstellen Sie Ihr erstes kleines Programm in Java und lernen dabei den Umgang mit  der Entwicklungsumgebung (DIE) von JBuilder 4/5/6/7,8 oder 9 kennen, Me, 17.12.03
Ein Java(Programm muss mindestens eine Klasse definieren. Vor der class- Deklaration dürfen nur die package(Anweisung, die import(Anweisungen und die Kommentare //, /**/ vorkommen. Wenn die Klasse public deklariert ist, muss die Quelldatei den gleichen Namen tragen wie die Klasse selbst.

Um eine Anwendung zu starten wird in Java keine Exe-Datei verwendet, sondern eine ByteCode-Datei: die class-Datei. Der ByteCode wird auf der Zielmaschine vom Interpreter ausgeführt. Unter Windows heißt der Interpreter java.exe oder JView.exe. Die Fenster-Applikationen werden in der Regel von der Klasse Frame abgeleitet; Sie müssen die Startfunktion main() definieren, Interpreter(Eintrittsfunktion! Dabei darf die Form der Methode bis auf den Namen der Argumentenliste nicht verändert werden. Dazu später mehr.

1. Neues Projekt erstellen: Menü Datei Neues Projekt: P01Start, Ordnernamen vgl. Zusatzblatt, Stammpfad  Laufwerk\ JBProj festlegen

2. Eine Anwendung erstellen, die ein Fenster anzeigt: Ableitung von Frame
Fügen Sie dem Projekt eine neue Klasse hinzu: Menü Datei Neue Klasse gemäß Ausdruck unten.
/* Aufbau eines Javaprogramms, Reihenfolge beachten*/

package P01Start; 

import java.awt.*;
//Zuordnungsdirektive, Bezugsdirektive: zur Vereinfachung
public class Aw01 extends Frame

{
 public static void main(String[] param)  
{   Aw01 aw1=new Aw01();    aw1.setSize(300,200);           aw1.setTitle("Anwendungsfenster mit Titel");

  aw1.setVisible(true);

  }//main: jede Anwendung muss diese Methode überschreiben

}//***** class *********************
Kompilieren Sie die Datei: Menü Projekt Datei... aktualisieren

Testen Sie die Funktion: Datei links mit rechter Maustaste anklicken und Start wählen

Beenden Sie das Programm: rechte Maustaste auf die unterste Karteikarte und Alle Register entfernen wählen

3. Anwendung erstellen: Konsole testen
Fügen Sie eine neue Klasse (odereine leere Datei) dem Projekt hinzu, Menü Datei Öffnen: Aw02.java und betätigen Sie Öffnen. Geben Sie den Text wie unten ein und speichern Sie die Datei erneut ab im Ordner src, wenn schon vorhanden. 
Kompilieren Sie die Datei mit Menü Aw02.java neu erzeugen/aktualisieren.

Legen Sie die Hauptklasse fest: Menü Projekt Projekteigenschaften Start...

Führen Sie die fehlerfrei kompilierte Version aus: Menü Start Projekt ausführen. JBuilder zeigt die Konsolenausgaben in einem Meldungsfenster unten an!
Sie Können die Datei auch über die rechte Maustaste links ausführen
Programmbeschreibung:  es wird eine Klasse Aw021 definiert. In der Methode main ist eine Schleife definiert, die z. B. 20 mal durchlaufen wird und jeweils eine Meldung und den Wert der Schleifenvariablen anzeigt. Klicken Sie mit rechter Maustaste das Meldungsregister unten an und wählen Sie Alle Register entfernen, um das Programm zu beenden.
//**Aw02.java;   Ein Klassenobjekt muss nicht definiert werden! 
package P01Start;  // Der Interpreter sucht main() in der Klasse und führt diese aus!
   public class Aw02  

   {    public static void main(String args[])  throws Exception 

{ for (int i=0;i<20; i++)

 System.out.println( i+ " Meldung meiner Anwendung, Ergebnis = " + 3*i);

 System.out.println("Hallo Welt, heute Datum: " +

 new  java.util.GregorianCalendar().getTime().toLocaleString());

} // Ende main 

   } //Ende Klasse

Nach der Kompilierung wird automatisch gespeichert! 
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